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CELE NAUCZANIA
ROLA TIK W REALIZACJI CELOW UCZENIA SIE UCZNIOW

Cele modutu I

W drugim module kursu nauczysz sie planowac lekcje w edukacji wczesnoszkolnej oraz
zajecia dla ucznidw o specjalnych potrzebach edukacyjnych, podczas ktérych bedziesz
zwracac szczegdlng uwage na swiadome uczenie sie ucznidow. Dowiesz sie, w jaki sposob
technologia informacyjna i komunikacyjna moze wspiera¢ ten proces. Poznasz takze

kryteria dobrej praktyki stosowania TIK w uczeniu sie uczniéw.

Atmosfera w klasie, ktdra sprzyja uczeniu sie

Atmosfere w klasie tworzg ludzie — nauczyciele i uczniowie. Wptyw na nig ma takze
otoczenie edukacyjne, tzn.: klasa szkolna i jej wyposazenie (w tym pomoce dydaktyczne),
organizacja przestrzeni, zarzgdzanie czasem. Nauczyciel, pracujgc z uczniami, od pierwszego
spotkania z nimi zaczyna budowaé w klasie atmosfere, ktéra towarzyszy uczeniu sie. Jesli
z klasg pracuje kilku nauczycieli, wszyscy wnoszg wktad w tworzenie atmosfery —
w specyficzny dla siebie sposdb wprowadzajg elementy sktadajgce sie na rozbudzanie
ciekawosci poznawczej, poczucia, ze nauka jest wartoscig, potrzeby uczenia sie i rozwijania
umiejetnosci przydatnych w dalszej nauce oraz w zyciu. Jednym stowem — wptywajg na
tworzenie i istnienie ,ducha klasy”. Od nauczycieli w znacznej mierze zalezy, jak uczniowie
bedg podchodzili do uczenia sie, na ile bedg aktywni w tym procesie oraz w jakim stopniu

wezma odpowiedzialnosé za nauke.

Dobra lekcja to taka, w czasie ktdrej kazdy uczy sie efektywnie
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W biezgcym module zajmiesz sie zasadami planowania dobrej lekcji angazujgcej ucznidéw w
ksztatcenie umiejetnosci specyficznych dla | etapu ksztatcenia oraz przydatnych uczniom o
specjalnych  potrzebach edukacyjnych. Zanim zaczniesz wprowadzaé technologie
informacyjng, warto uswiadomi¢ sobie, ze nie ma dobrego nauczania bez pokazywania
uczniom sensu uczenia sie i uzytecznosci wiedzy, ktérg zdobywajg na konkretnej lekcji, bez

monitorowania postepdw ucznidow oraz podsumowania tego, czego sie nauczyli.

Dobre, a wiec skuteczne, nauczanie polega na osigganiu celéw ksztatcenia w obszarze
wiedzy, umiejetnosci ipostaw, ktére okresSlone zostaty w podstawie programowe;.
Uczniowie nie zawsze sg zainteresowani osigganiem celéw lekcji na réwni z nauczycielem.
Jest tak gtownie dlatego, ze ich nie znajg. Chodzi o to, by uczniowie byli Swiadomi celéw
lekcji, by wiedzieli, po czym rozpozna¢, ze je osiggajg, oraz by zdawali sobie sprawe, po co

stosujg technologie informacyjng i jak poprawia ona proces uczenia sie?

Dla ciebie istotne bedzie, jak TIK moze utatwié i przyspieszy¢ osigganie celéw edukacyjnych
oraz czy technologia moie by¢ bardziej skuteczna dydaktycznie, niz narzedzia
wykorzystywane do tej pory. Trzeba przygladaé sie wnikliwie, czy nie jest stosowana tylko
dla siebie samej lub po to, by przypisac jej role tradycyjnych narzedzi dydaktycznych, ktérych

uzycie by¢ moze bytoby skuteczniejsze.

Dotychczasowa wiedza ucznia i jej znaczenie dla osiggania celow lekgcji

Kiedy przystepujesz do planowania lekcji, wiesz, co z podstawy programowej do tej pory
zostato ,przerobione” i jakg wiedze oraz umiejetnosci powinni posiadaé¢ twoi uczniowie
z zajeé, ktére odbyly sie np. w minionym tygodniu, miesigcu czy w poprzednich klasach. Na
tym zazwyczaj opierasz cele nowej lekcji i okreslasz kryteria ich osiggniecia. W trakcie lekcji
zdarza sie jednak, ze cze$é ucznidw nie pamieta wczesniej przekazanych informacji lub nie
ma opanowanych umiejetnosci niezbednych do ksztatcenia kolejnych, ktére przewidziatas/es
na biezace zajecia. Pojawia sie zagrozenie, ze cele nie zostang osiggniete. Jest to sytuacja
trudna dla nauczyciela, a jeszcze trudniejsza dla uczniéw. Jesli nie sg oni w stanie przyswajac
nowych informacji, rozumowac i wykorzystywaé dostarczanej im wiedzy, czesto wytgczajg sie

z lekcji i nie robig postepow.
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Zdarza sie tez, ze uczniowie przechowujg wczesniej nabytg wiedze w zakamarkach mozgu
i samodzielnie nie wydobywajg jej stamtad, poniewaz nie zauwazajg zwigzku tego, co juz
wiedzg, z tym, czym zajmujg sie aktualnie. Jeszcze wiekszym ktopotem dla nich jest
znalezienie tgcznosci miedzy tresciami, ktérymi zajmowali sie na zajeciach z innych
przedmiotow lub poznali poza szkotg, a biezgcym tematem. W takich sytuacjach trzeba im

pomaoc w uruchomieniu potrzebnej wiedzy i uswiadomieniu jej ciggtosci.

Na poczatku kazdej lekcji i w czasie jej przebiegu przywotuj dotychczasowg wiedze
i doswiadczenia ucznidw. Zaktywizowanie jej bedzie procentowa¢ w dalszym przebiegu
zajec. Nie tylko pokazesz uczniom zwigzek miedzy tym, co juz znajg, a tym, co bedzie nowe,
lecz takze dasz im poczucie bezpieczedstwa i fadu. Sprawisz tez, ze wiedza i umiejetnosci
beda odbierane jako uzyteczne, uporzadkowane, spdjne, powigzane ze sobg oraz mozliwe

do wykorzystania w réznych kombinacjach. Aby to zrobié, mozesz na przyktad powiedzie¢:

e Na wczesniejszych lekcjach dowiedzieliscie sig, ze ............... , dzisiaj wykorzystacie te
wiedze do ............... .
e Potraficie juz sprawnie ............... ([ . W czasie biezgcej lekcji te umiejetnosci

bedg wam potrzebne do tego, zebyscie nauczyli sie ............... .

e Nauczyliscie sie juz kiedys ... ) eeereeneennens [ . Na tej wiedzy
i umiejetnosciach bedziecie opierac to, co zrobicie teraz.

e To, co juz znacie z poprzednich lekgcji, czyli ............... , jest bardzo podobne do ...............
. Za chwile wykorzystacie te wiedze.

Mozesz tez do przywotania wiedzy uczniéw lub pokazania im zwigzku dawniej opanowanych

umiejetnosci z biezgcg lekcjg, postuzyé sie pytaniami, np.:

e Skad juz wiecie, ze ............. ? (uczniowie odpowiadajg). Zastosujecie te wiedze
W nastepujgcym zadaniu: ............... .

e Kiedy nauczyliscie sie robi¢/tworzyé/wykonywacd/rozwigzywac ............... ? (uczniowie
odpowiadajg). Teraz umiejetnosc ............... wykorzystacie w nowej sytuacji.

e Jak mozecie wykorzystac posiadane juz umiejetnosci ............... o [o I ?

e Co na ten temat wiecie juz spoza szkoty? (uczniowie odpowiadajg, ze ............... ) Ta

wiedza bedzie potrzebna do czekajgcego was teraz zadania.
Z réznych badan nad uczeniem sie wynika, ze uczacy najlepiej przyswaja nowg wiedze, gdy

nadbudowuje sie ona na wiedzy juz posiadanej, gdy nowa wiedza ,przykleja sie” do dawne;.
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Istnieje wiele innych sposobdéw przywotywania i uruchamiania posiadanej wiedzy oraz
umiejetnosci ucznidw. Wielu nauczycieli chetnie postuguje sie wizualizacjami, ktore
pozwalajg przenies¢ ucznidw w miejsca, sytuacje i czas, z ktédrymi wigze sie posiadana przez
nich wiedza, np. proszg ucznidow o zamkniecie oczu, by kréotko opowiedzie¢ o tym, co
uczniowie ,widzg”. Moze to by¢ np. rzecz, ktérg poznali wczes$niej: posta¢ gtéwnego
bohatera lektury, grod sredniowieczny, siatka prostopadfo$cianu, mapa Afryki, budowa
atomu, dzieto sztuki itp. Wizualizacje mozina wykorzysta¢ tez do przywotania wiedzy
o przebiegu procesu (np. kietkowania nasion) lub przypomnienia etapow/struktury
opanowanych umiejetnosci (np. koztowania pitki w miejscu przed naukg koztowania pitki

W marszu i biegu).

Mozesz wykorzysta¢ inne pomysty, pamietajgc, ze NIE CHODZI tutaj o sprawdzanie
i ocenianie tego, czego uczniowie uczyli sie dawniej i co powinni pamietaé. Celem
przywotywania wczesniejszej wiedzy jest wsparcie uczniow w nadbudowywaniu jej,
w tworzeniu nowych struktur wiedzy/umiejetnosci i powigzan miedzy nimi. Poza tym,
aktywizujgc wiedze posiadang przez ucznidw, sprawiasz, ze uczenie sie staje sie widoczne.
Uczniowie dostrzegajg, ze idg do przodu, robig postepy, bardziej swiadomie uczestniczg
w lekcjach i majg satysfakcje z procesu uczenia sie oraz jego efektéw. Mogg tez swietowac
swoje sukcesy. W takim swietowaniu chodzi gtdwnie o wewnetrzne poczucie zadowolenia
i dume z osiggnied, nie o nagrody i stopnie. Kiedy uczniowie widzg swoje postepy i cieszg sie
nimi, majg silniejszg motywacje do nauki. Uzywamy stowa ,,Swietowanie”, ale nie chodzi tu
tylko o specjalne, wielkie okazje. Warto na biezgco swietowaé¢ mate, codzienne sukcesy. My,
nauczyciele, czesto sktonni jestesmy uwazaé, ze nie ma czego Swietowad, jesli jest to tylko
wykonanie obowigzku (w tym przypadku — uczniowskiego). Przez takie podejscie

pozbawiamy ucznidéw radosci z ich osiggniec.

Jak okreslac cele uczenia sie i kryteria osiggania tych celéw?

Jesli uczniowie znajg tylko temat lekcji, to czesto nie domyslajg sie, co majg poznac
i zrozumie¢ oraz co nowego bedg potrafi¢, nie dostrzegajg sensu uczenia sie i tym samym

majg mniejszg ochote do wysitku, jaki wtozg w nauke oraz na osobistg aktywnos¢. Dlatego
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nauczyciel zastanawia sie nad celami przed lekcjg i przekazuje je uczniom tak, aby kazdy
z nich mégt je zrozumied. Kiedy uczniowie znajq i rozumiejq cele, maja wieksza motywacje
do uczenia sie. W trakcie lekcji uczniowie s3 w stanie osiggna¢ jeden, najwyzej dwa cele

uczenia sie. Na wiecej najczesciej nie wystarcza czasu.

Niejednokrotnie cele mylone sg przez nas z aktywnosciami ucznidéw, dziataniami, zadaniami
do wykonania. Aby trafnie sformutowac cele uczenia sie, warto trzymad sie zasady: okreslam

to, co chciatabym/chciatbym, aby moi uczniowie wiedzieli i potrafili po lekc;ji.

Aby cele staty sie dla uczniéw osobistymi celami uczenia sie, warto podac je w formach:

W czasie dzisiejszej lekcji zrozumiesz/zrozumiecie ............... .
Bedziecie potrafili ............... .
Nauczysz sie/Nauczycie sie ............. .

Przykfady:

1. Edukacja wczesnoszkolna
e Dowiecie sie co to jest teatr i po co do niego chodzimy.
¢ Nauczycie sie, jak powinniscie zachowywac sie w teatrze.
e Bedziecie potrafili zrobi¢ mate przedstawienie w teatrzyku kukietkowym.

2. Zajecia z uczniami o SPE — praca w obszarze analizy i syntezy stuchowe;j.

o Naucze sie, jak powtérzy¢ rytm wystukany przez nauczyciela.

e Naucze sie, jak zapisac rytm patyczkami.
Nalezy zadbac o to, aby cele uczenia sie byty catkowicie jasne dla uczniéw, oraz postugiwac
sie mozliwie prostym i zrozumiatym dla nich jezykiem — ich jezykiem. Jesli chcemy, aby
wszyscy uczniowie w klasie osiggali te cele, muszg najpierw wiedzieé, o co w nich chodzi.
Czesto my, nauczyciele, nie przywigzujemy wagi do uswiadamiania uczniom celéw uczenia
sie. JesteSmy skupieni na przerobieniu jak najwiekszej partii materiatu i przekazywaniu
maksymalnie duzej porcji informacji, czasem takich, ktére znaczgco wybiegajg poza ramy
okres$lone podstawg programowa. Zazwyczaj spieszymy sie z realizacjg programu nauczania,
gdyz uwazamy, Ze uczniowie wcigz wiedzg za mato, aby osiggng¢ wysokie wyniki na
sprawdzianie zewnetrznym. Taka praktyka nie przynosi zamierzonych efektow i grozi tym, ze

uczniowie nie nadazg za naszymi wymaganiami.
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Aby uczniowie mogli oceni¢, czy osiggneli cele, trzeba najpierw ustali¢, po czym bedzie
mozna to poznac, czyli okresli¢c kryteria sukcesu, szuka¢ dowodow sSwiadczacych, ze
uczniowie w czasie lekcji zrozumieli to, co mieli zrozumieé, oraz majg umiejetnosci, ktére
mieli wypracowa¢. Dowodoéw na to, Ze uczenie sie ma miejsce oraz ze przybywa wiedzy
i umiejetnosci, dostarczajg sami uczniowie. Nauczyciel powinien przewidzie¢ te dowody
i poda¢ do wiadomosci uczniom, aby potrafili je rozpoznaé. Dowodami tymi beda mozliwe
do zaobserwowania fakty, czynnosci ucznia. Jesli uczen je wykonuje, potwierdza osiggniecie

celu, jesli nie umie ich wykonaé, to znaczy, ze celu nie osiggnat.

Na przyktad dla podanych wyzej celdw lekgji/ zajec kryteria sukcesu dla ucznia mogtyby brzmiec:

1. Edukacja wczesnoszkolna
e Woyjasniam co to jest teatr i po co do niego chodzimy.
e Opowiadam, jak trzeba zachowywac sie w teatrze.
e Robie mate przedstawienie w teatrzyku kukietkowym.

2. Zajecia z uczniami o SPE — praca w obszarze analizy i syntezy stuchowej.

e Poprawnie powtarzam ustyszany rytm, ktéry sktada sie z minimum trzech dzwiekdw.

e Zachowuje takg sama dtugos¢ przerw pomiedzy dzwiekami, jak nauczyciel.

e Uktadam minimum trzy patyczki od lewej do prawej strony, zgodnie z ustyszanym
rytmem.

Jak podawac uczniom cele lekgc;ji?

W jaki sposdb monitorowac ich zrozumienie i osigganie?

Warto dotozy¢ staran, by cele ciggle towarzyszyty uczniom podczas nauki, tzn. byty widoczne
i tatwe do sprawdzenia oraz przypomnienia sobie. Mozesz ustali¢é z uczniami, czy
przedstawisz cele na tablicy, czy je podyktujesz, czy moze dasz uczniom kartke z celami

i poprosisz, aby wkleili jg do zeszytu.

Uzycie TIK moze zapewni¢ uczniom staty kontakt wzrokowy z zapisanymi celami i kryteriami
sukcesu oraz utatwi¢ utrwalenie ich na przyktad poprzez eksponowanie na tablicy
interaktywnej, wyswietlenie na ekranie za pomocg projektora czy zapisanie ich przez

uczniéw na dysku komputera osobistego, ktéry majg do dyspozycji w klasie.

Uczniowie moga zapisywac i gromadzic¢ cele uczenia sie oraz kryteria sukcesu do kolejnych

lekcji, dzieki wykorzystaniu komunikacji elektronicznej. Ty mozesz im to ufatwi¢ poprzez
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przesytanie celéw ikryteribw za posrednictwem rdznych narzedzi, np. poczty e-mail,
dokumentéw Google (konieczne jest posiadanie konta Gmail), bloga edukacyjnego,
platformy e-learningowej (jesli korzysta z niej szkota), strony internetowej szkoty (w dziale
przedmiotowym dla ucznidw), a nawet zdje¢ lub informacji na portalu spotecznosciowym.
Lista mozliwosci jest otwarta ikazdy pomyst pozwalajagcy na skuteczne zwiekszenie
u uczniéw swiadomosci celdw uczenia sie, moze okazac¢ sie tym, ktéry ,chwyci” w twojej
klasie. Sg to sprawy wazne do przemyslenia, poniewaz nie zawsze wykorzystanie technologii
komputerowej jest najlepszym wyborem. By¢ moze naktad pracy wiozony w obstuge
urzadzen technicznych okaze sie niewspdétmierny do efektéw, a inne mozliwosci
uswiadamiania uczniom celdw lekcji, np. przekazanie ich ustnie lub zapisanie na tablicy,

okazg sie skuteczniejsze. To ty decydujesz, ktéry sposdb jest najbardziej korzystny.

Oryginalny pomyst zaproponowata Zofia Sottys, nauczycielka jezyka angielskiego w klasie

pierwszej w jednej z warszawskich szkét podstawowych:

Aby realizacje celdw przedstawic uczniom ciekawiej, ustalilismy, ze bedziemy zapisywac cele
w jezyku ucznia na niewielkich kartonikach o proporcjach sredniowiecznej cegty. Z tych
cegietek, ktore pod koniec zaje¢ ocenimy jako zrealizowane cele, bedziemy budowac¢ zamek
na Scianie z tytu klasy. Cegietki bedzie mozna rdznie uktadad, a takze usuwac, jesli dany
materiat dzieciaki zapomng. Wtedy wyrwa w murze pokaze, jak wazna jest spéjna wied:za.
(...) Lekcje, podczas ktorych wszyscy pracujq, bedg premiowane przywilejem wprawienia

okna, a nawet witrazu, w zamku. Z czasem moze przeksztafci sie w rezydencje albo patac. !

Uczniowie powinni zna¢ cele, zanim zaczng je realizowac. Nie wystarczy jednak, ze podasz
cele, o ktérych wszyscy zapomng zaraz po dzwonku koriczagcym zajecia. Aby cele
przekazywane uczniom mogty ,pracowaé” na rzecz edukacji, mozna zastosowac kilka
prostych metod.

e Upewniaj sie, na ile uczniowie rozumiejg postawione cele. Popros ich, by wyrazili

wiasnymi stowami, co majg osiggnac¢ w trakcie danej lekcji. Moga np. porozmawiac
o tym pot minuty w parach, a potem wypowiedziec¢ sie na forum klasy.

! Materiat z kursu Lider oceniania ksztattujgcego.
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e Odwotuj sie do nich na poszczegdélnych etapach lekcji i wskazuj uczniom, co juz
osiggneli, z ktérym celem zwigzane jest aktualne dziatanie oraz ktory cel stoi jeszcze
przed nimi. Gdy stwierdzisz, ze uczniowie osiggneli juz jeden z celéw uczenia sie,
mozesz powiedzie¢ na przyktad: Mamy juz dowody tego, Ze pierwszy cel osiggneliscie.
Teraz zajmiemy sie drugim i bedziemy pracowac nad tym, Zebyscie potrdfili...

e Przed zakonczeniem zaje¢ przypomnij cele lub popros uczniéw, aby to zrobili. W tym
miejscu mozesz zndw wspierac sie narzedziami TIK. Zorganizuj podsumowanie lekgji
potaczone z odniesieniem sie do celow.

Podsumowanie lekgji

Jak przekonad sie, czy uczniowie osiggneli cele?

Podsumowanie lekcji jest konieczne, aby uczniowie mogli da¢ ci informacje zwrotng, czy
osiggneli cele okreslone na jej poczatku. Jest to wazne takze dla ucznidw. Kazdy z nich
powinien wiedzieé¢, czego sie nauczyt. Jednym z prostszych sposobéw podsumowania lekcji
jest dokonczenie przez ucznidow (ustnie lub w zeszycie) zdania podsumowujgcego, na
przyktad wybranego spos$réd nastepujgcych:

e Dzi$ nauczytam sie, ze...

e Zrozumiatem, ze...

e Przypomniatam sobie, ze...

e Zaskoczyto mnie, ze...

e Dzi$ osiggnatem zatozony cel, gdyz...

e Chciatabym jeszcze popracowac nad...
Uczniowie dostarczajg ci dowody osiggniecia celdw uczenia sie, kiedy prezentujg swojg
wiedze istosujg umiejetnosci. Mozesz wykorzystywaé rdzne narzedzia TIK, aby
przeprowadzi¢ z uczniami éwiczenia i zadania w klasie lub w domu, np. stworzy¢ plik
w edytorze tekstu lub arkuszu kalkulacyjnym, wydrukowaé go i da¢ do wypetnienia uczniom.

Mozesz tez:

e zadanie zawarte w pliku przestaé uczniom drogg internetowa, aby wykonali
i odestali je do sprawdzenia pocztg e-mail,

e analizowa¢ wspdlng prace wielu ucznidw nad zadaniem wykonywanym w czasie
rzeczywistym w tzw. chmurze, ktdrg zapewnia dyski wirtualne (np. Dokumenty
Google) dostepne w internecie,
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e uczniowie moga wykonaé¢ w klasie ¢wiczenia, wykorzystujgc oprogramowanie
tablicy interaktywnej,

e uczniowie mogg rozwigzaé¢ zadania zamieszczone przez ciebie na platformie
edukacyjnej, z ktérej korzysta szkota, np. Nauczyciel.pl, Scholaris, Moodle, Librus, na
blogu edukacyjnym, na stronie internetowej szkoty w dziale dla uczniéw albo w serwisie
Moje-Ankiety.pl (www.moje-ankiety.pl), Profitest.pl (www.profitest.pl) lub Ankietka.pl
(www.ankietka.pl).

Podsumowanie lekcji dostarczy ci informacji przydatnych w planowaniu kolejnych zajec

uwzgledniajacych to, co uczniowie w petni opanowali, oraz to, do czego trzeba wrdci¢, aby

cata klasa mogta uczyc sie dale;j.

Przyktady z praktyki nauczycieli

W materiale do tego modutu zostato juz omdwione planowanie lekcji z uwzglednieniem
tresci podstawy programowej, szczegélnie pod wzgledem celéw lekcji i kryteridw ich
osiggania. Wiesz juz, w jaki sposdb mozesz silniej niz dotychczas wptywaé na swiadome
uczenie sie ucznidw isktania¢ ich do przejmowania odpowiedzialnosci za nauke.
Wykorzystanie nowoczesnych technologii nie jest do tego konieczne, jednak madre
postugiwanie sie TIK moze wzbogaci¢ uczenie sie ucznidw i poméc im w szybszym osigganiu

celéw edukacyjnych.

Ponizej zostaly podane przyktady z praktyki nauczycieli pracujgcych w edukacji
wczesnoszkolnej oraz prowadzacych zajecia z uczniami o specjalnych potrzebach uczgcych w
szkole podstawowej. Pokazujg one, jak w codziennej pracy prowadzenie lekcji mozna
ukierunkowac na cele edukacyjne i Swiadome oraz widoczne uczenie sie ucznidw. Pokazuja
rowniez, jak wykorzystywac TIK w roli narzedzia wspierajgcego prace nauczyciela i ucznia.
Kazdy przyktad to co najmniej dwie kolejne lekcje, ktore uwzgledniajg ciggtos¢ wiedzy

i umiejetnosci ucznidw.
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PRZYKtAD 1.

Trzy kolejne lekcje, edukacja przyrodnicza, | etap edukacyjny.

Autor Temat lekgji

Lidia Drop W klubie ,,Badacza przyrody”

Cel/cele lekgji Cele lekcji w jezyku ucznia/ dla ucznia
Uczen: e Dowiem sie co to jest przyroda ozywiona

e pozna pojecie przyrody ozywionej i i nieozywiona,

nieozywionej, e Naucze sie obserwowac przyrode.
e pozna zasady i sposdb przygotowania sie
do obserwowania przyrody.

Kryteria sukcesu dla ucznia

e Podaje kilka przyktaddw przyrody ozywionej i nieozywionej i potrafie dopasowac do
jednej z grup przyktady podane przez nauczyciela.

e Potrafie opowiedzie¢, jak powinien zachowac sie obserwator przyrody i czego potrzeba
do obserwacji przyrody.

Dotychczasowa wiedza uczniow na temat realizowany podczas lekcji

Jak jg uruchamiasz u uczniow?

Prosze ucznidw, zeby przedstawili swoje skojarzenia na temat Co to jest przyroda? Pracuja
oni w grupach. Mogg tworzy¢ plakaty tradycyjne lub z wykorzystaniem programu
komputerowego Paint, edytora tekstu Word lub innych aplikacji wykorzystujgcych zdjecia,
np.: PiZap (www.pizap.com — darmowa aplikacja internetowa do edycji zdje¢ z mozliwoscig
dodawania tekstéw, dymkdéw, emotikon oraz tworzenia plakatéw lub kolazy).

Nastepnie uczniowie prezentujg swoje prace na tablicy interaktywnej (z TIK-em wg mojego
doswiadczenia najlepiej sprawdza sie praca w parach — wowczas zaangazowanie uczniow
przy jednym stanowisku komputerowym jest najbardziej optymalne). Po tym doswiadczeniu
mowie dzieciom, ze na dzisiejszej lekcji nadal bedziemy zajmowac¢ sie przyrodg, ale tym
razem wprowadzimy podziat na jej cze$é ozywiong i nieozywiong. Pytam ucznidéw, co ich

zdaniem moze to znaczy¢ i prosze o podanie przyktaddéw.

i KAPITAL LUDZKI NI EURGPEISKA -
. . FUNDUSE SPOEECIMY


file://192.168.0.13/Dane%20na%20N10/Programy_Ceo/Aktywna%20Edukacja/Filip_Makowiecki/4_redakcyjne/2_e-learning/kurs_koordynatorzy_przedmiotowi/Moduł_2/4_Złożone/www.pizap.com

| CEO
’ CENTRUM EDUKACI
! OBYWATELSKIE]

Sposadb podania celéw lekcji i sprawdzenia ich zrozumienia przez uczniéw

Cele lekcji zwykle wyswietlam na tablicy interaktywnej. Na obrazie, ktérego tto ma Scisty
zwigzek z tematem lekcji, zapisuje cele w formie zrozumiatej dla uczniéw. W tym przypadku
w tle widoczne sg ssaki, ptaki, owady i gady. Taka forma wizualizacji jest szczegdlnie
przydatna dla najmtodszych uczniéw. Oprogramowanie tablicy pozwala taki plik zapisac
i w dowolnym momencie lekcji do niego powrdcic. Jesli do wprowadzenia do tematu lekcji
wyswietlam uczniom krétki film animowany czy tez filmy przyrodnicze, wtedy wykorzystuje

kadry z filmu. Pozwala na to dostepna w kazdej tablicy interaktywnej funkcja ,zréb zdjecie”.

Do sprawdzenia zrozumienia celdw lekcji przez dzieci czesto wykorzystuje mozliwosci
programu NetSupport School (www.netsupportschool.com). Jest to program do zarzadzania
pracg uczniow i jej monitorowania. Niestety jest ptatny. Na monitorze uczniowskim znajduje
sie ikonka kota ratunkowego — uczen moze zasygnalizowaé nauczycielowi, ze potrzebuje
pomocy w dowolnym momencie lekcji. Kiedy sprawdzam zrozumienie celéw lekcji przez
ucznidow, prosze ich, aby odwaznie sygnalizowali kotem ratunkowym, jesli nie do konca
wiedza, do czego bedg zmierzali w czasie zajec. Brak wyswietlenia znaczka ,pomocy” na
stanowisku nauczycielskim oznacza zrozumienie celéw lekcji przez wszystkich uczniéw. Dla
upewnienia sie losuje ikonke ucznia na tablicy (z uzyciem funkgcji ,losuj”), ktéry odpowie na

pytanie o rozumienie celéw.

Mysle, ze warto tu wspomnieé o jeszcze jednej zalecie funkcji znaczka ,pomocy”. Jedli trzeba,
umozliwia on zachowanie pefnej anonimowaosci ucznia. Pomoc nauczycielska moze dotrzec
do ucznia ze stanowiska nauczycielskiego w réznej formie — poprzez komunikacje gtosowg
(réwniez przez stuchawki), tekstowg — komunikat zostanie wyswietlony na monitorze ucznia,
czy bezposrednio — przez ingerencje nauczyciela na komputerze uczniowskim lub uzycie
funkcji tablicy interaktywnej (np. kolorowego pisaka), co uczen moze obserwowac na ekranie

swojego komputera.

Sposdb nawigzywania do celéw w czasie toku lekcji

Szeroko wykorzystuje mozliwosci tablicy interaktywnej. Jest to o wiele ciekawsze dla

mtodszych ucznidw. Pomocne s3g przyciggajgca wzrok grafika, mozliwosci zaznaczania
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i rysowania, by pokazac np. co juz zrobilismy, w ktéorym miejscu jestesmy i co jeszcze nam
pozostato do zrobienia, badz funkcja reflektora pomagajgca wskaza¢ wazne punkty lekcji.
Reflektor, podobnie jak strumien latarki oSwietla wybrane pole na tablicy interaktywnej.
Mozna regulowac szerokos¢ tego pola tak, aby podswietlaé na przyktad zapisane cele lekgji

lub przedstawione w formie obrazkowe;.

Sposdb sprawdzenia osiggniecia celdw lekcji podczas podsumowania zajeé

Przygotowuje dla uczniéw zadanie interaktywne. Uczniowie mogg wykonac je indywidualnie
na swoich komputerach albo zespotowo — na tablicy interaktywnej. Do podsumowania zajec
z edukacji przyrodniczej czesto wykorzystuje zadania, miniquizy i gry przyrodnicze na stronie
Ministerstwa Srodowiska www.dzieci.mos.gov.pl. Najczesciej uczniowie pracujg pojedynczo
lub w parach na swoich komputerach albo podchodzg do tablicy i wykonujg zadania
interaktywne. Na zakonczenie lekcji organizuje rundke odpowiedzi na pytanie: Co wynosze

z dzisiejszej lekcji?

Autor Temat lekgcji

Lidia Drop Nasi mali sgsiedzi

Cel/cele lekciji Cele lekcji w jezyku ucznia/ dla ucznia
Uczen prowadzi obserwacje przyrody w e Naucze sie uwaznie obserwowac przyrode
najblizszym érodowisku. i robi¢ dokumentacje obserwacji.

Kryteria sukcesu dla ucznia

e Znajduje przynajmniej po dwa obiekty z przyrody ozywionej i nieozywionej na ziemi,
W ziemi, na drzewie, na krzewach.

e Potrafie korzystac z lupy i lornetki.

e Robie notatki, rysunki lub zdjecia z prowadzonych obserwaciji.

Dotychczasowa wiedza uczniow na temat realizowany podczas lekcji

Jak jg uruchamiasz u uczniow?

Dzieci wiedzg juz z poprzedniej lekcji, co to jest przyroda ozywiona i nieozywiona. Znajg tez
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zasady dobrej obserwacji.

Aby skojarzyty sobie posiadane wiadomosci z tym, co za chwile bedg robié, tworzg na tablicy
interaktywnej mape mentalng do pojecia przyroda, wykorzystujgc narzedzia tablicy, tj.:
kolory, ksztatty, wycinanie, wklejanie itp. — korzystam z tablicy Magic i oprogramowania do
tablicy MagicBook.

Potem uczniowie przypominajg sobie zasady dobrej obserwacji spisane na poprzednich
zajeciach, np. przez zrobienie planszy lub plakatu w programie graficznym. Wybrani
uczniowie mogg podejs¢ do tablicy interaktywnej, odczyta¢ z plakatu i krétko omowic

wybrang zasade.

Sposob podania celow lekcji i sprawdzenia ich zrozumienia przez uczniéw

Na | etapie edukacyjnym warto, aby cele lekcji byly zapisane na duzym formacie, najlepiej
rowniez w formie graficznej. Wizualizacja sprawia, ze uczniowie sg zainteresowani
przekazywanymi tresciami i zaintrygowani, jaki cel kryje sie za eksponowanym obrazkiem.
Kiedy cele sg juz zdefiniowane przeze mnie albo odszyfrowane przez uczniéw, sprawdzam,

jak dzieci je rozumieja, proszac o okreslenie celdw wiasnymi stowami.

Sposob nawigzywania do celdw w czasie toku lekcji

W zalezno$ci od tematu lekcji cele przedstawiam w réznych formach, np. jako puzzle. Ten
sposob pozwala lepiej zrozumieé uczniom, iz na opanowanie danego zagadnienia skfadajg sie
elementy, ktorych trzeba sie nauczyé, by mieé petny obraz. Podczas lekcji z takimi celami
prosze ucznidw, aby Sledzili, czy ktérys z elementéw puzzli juz zostat dopasowany do innego

elementu i jak bliscy sg tego, aby utozy¢ catos¢, czyli osiggnac wszystkie cele.

Sposdb sprawdzenia osiggniecia celéw lekcji podczas podsumowania zajec

Ciekawym i lubianym przez dzieci sposobem podsumowania i oceny poczucia osiggniecia
celow lekcji jest glosowanie na komputerach uczniowskich z uzyciem funkgcji
»pytanie/odpowiedz”.

Przyktadowe pytanie: Do obserwacji ptakdw w gafteziach drzew wykorzystam:

a) lupe
b) lornetke
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c) lunete
d) mikroskop.
Wyniki glosowania sg wyswietlane na tablicy interaktywnej lub na komputerze uczniowskim

i nauczycielskim. Kiedy dzieci obserwujg wyniki catej klasy, moga wypowiedzie¢ sie, na ile sg

zadowolone z osiggniecia celdw lekcji i zauwazy¢, czy cata klasa duzo sie dzisiaj nauczyta.

Autor Temat lekgji
Lidia Drop Portret zwierzecia
Cel/ cele lekcji Cele lekcji w jezyku ucznia/ dla ucznia
Uczen: e Dowiem sig, na jakie grupy dzielimy
e pozna podziat zwierzat na wybrane zwierzeta.
gromady: ssaki, ptaki, gady i owady, * Nauczg sig rozpoznawac wybrane
e pozna cechy charakterystyczne tych zwierzeta na postawie ich cech
gromad. charakterystycznych, np. wygladu, sposobu

odzywania, sposobu poruszania sie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

e Podaje przynajmniej po dwa przyktady zwierzat z grup: ssakow, ptakdw, gadéw i owadow.
e Potrafie przyporzgdkowaé wybrane zwierzeta do odpowiedniej gromady.
e Przygotowuje ,portret” przedstawiciela danej grupy zwierzat

Dotychczasowa wiedza uczniow na temat realizowany podczas lekcji

Jak jg uruchamiasz u uczniow?

Dzieci potrafig prowadzié¢ obserwacje przyrodnicze. Wiedzg, ze zwierzeta to czes$¢ przyrody
ozywionej. Zauwazajg, ze majg one wspdlne cechy i mozna faczy¢ je w grupy na podstawie
podobienstw. Aby uaktywni¢ wiedze ucznidéw przeprowadzam zabawe interaktywng na
stronie Ministerstwa Srodowiska: www.dzieci.mos.gov.pl polegajaca na przyporzadkowaniu
zwierzat do grup: ssakéw, ptakow i owadow.

Mowie dzieciom, ze umiejetno$é obserwacji i wyciggania wnioskéw, ktére éwiczyly na
poprzednich lekcjach, bedg potrzebne teraz do rozpoznawania zwierzgt na podstawie ich

cech charakterystycznych, co stanowi jeden z celdw naszej dzisiejszej lekcji.
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Sposadb podania celéw lekcji i sprawdzenia ich zrozumienia przez uczniéw

Jezeli zagadnienie wymaga realizacji zagadnienn w okreslonej kolejnosci, tak jak podczas tej
lekcji, do podania i nawigzywania do celéw lekcji wykorzystuje aplikacje internetowe do
tworzenia ksigzeczek lub komikséw (np. www.zooburst.com, www.pimpampum.net).
W takiej sytuacji uczniowie, przechodzgc do kolejnego celu lekcji, zamykajg jedng strone
wirtualnej ksigzeczki i otwierajg kolejng —z nowym celem.

Do sprawdzenia rozumienia celdw mozna wykorzysta¢ sposéb tradycyjny np.: metodniki lub
po prostu karteczki w trzech kolorach. Opis metodnika i sposobu jego uzycia znajduje sie pod
tabelka. Jesli uczniowie nie rozumiejg celéw lekcji, organizuje prace w parach, w ktérych
tacze ucznidw, dla ktdrych cele sg jasne, z uczniami, ktérzy maja pytania o cele, i prowadze

wzajemne nauczanie — dzieci ttumaczg sobie nawzajem cele.

Sposob nawigzywania do celéw w czasie toku lekcji

Jeden ze sposobdéw to wykorzystanie opisanej wyzej wirtualnej ksigzeczki albo komiksu.
Kiedy klasa zakonczy prace zwigzang z celem pierwszym, zwracam na to uwage dzieci
i prosze, zeby przypomniaty sobie ten cel, a potem przewrécity kartke ksigzeczki i odczytaty
kolejny, ktorym teraz beda sie zajmowac. Czesto tez wykorzystuje wspomniany wczesniej
program NetSupport School, w ktérym na komputerze uczniowskim znajduje sie ikonka
tarczy strzeleckiej. Kryjg sie pod nig wczesniej zapisane przeze mnie cele lekcji. Uczeh po

wybraniu tego znaczka moze sam je ponownie odczytaé w kazdym momencie lekcji.

Sposdb sprawdzenia osiggniecia celéw lekcji podczas podsumowania zajec:

Dobrym zadaniem podsumowujgcym te lekcje pozwalajgcym uczniom dostrzec, ile sie
nauczyli, moze by¢ przygotowanie ,portretu” zwierzecia na podstawie obserwacji
przeprowadzonej w czasie zaje¢. Uczniowie mogg wykonaé prace dowolng technika:
narysowac na kartce, ulepi¢ z modeliny albo wykorzystaé znany sobie program komputerowy
i zamiesci¢ prace na dysku wirtualnym. Na tego typu podsumowanie trzeba przeznaczyé
wiecej czasu niz zazwyczaj, jednak warto to zrobi¢, aby dzieci mogly zobaczy¢ efekt
i powigzac swojg prace z osiggnieciem konkretnych celéw lekcji. Mogg tez cieszy¢ sie swojg

pracg zarowno w sensie dziafania, jak i w sensie produktu, ktéry powstat. Na zakoriczenie
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lekcji méwie do ucznidw: Jak myslicie, osiggniecie ktorych celow lekcji potwierdziliscie, robigc
portret zwierzecia? Prosze tez o uzasadnienie.

Uczniowie powinni mie¢ szanse swietowania sukceséw, dlatego na koniec lekcji prosze ich,
aby w domu przygotowali sie do prezentacji swojej pracy, ktéra odbedzie sie na nastepnych

zajeciach.

Metodnik?

Jest to uzyteczny przybdr, ktéry uczen stawia na swojej
tawce i z ktéorego korzysta w sposéb okreslony przez
nauczyciela. Mozna kupi¢ gotowy metodnik, stworzy¢ taki

dla swoich uczniéw samodzielnie albo wykorzysta¢ jego

uproszczong wersje w postaci kartonikow w trzech
kolorach, biatej sztywnej kartki wtozonej do foliowej koszulki do dokumentéw i pisaka (do
biatych tablic) oraz kartek z literami A, B, C.

Elementami metodnika s3:

1. Swiatta — trzy kartki w kolorach: zielonym, zéttym i czerwonym. Uczniowie
wystawiajg odpowiedni kolor w celu przekazania nauczycielowi informaciji:

e zielony — daje sobie $wietnie rade, wszystko rozumiem

e 70fty — mam pewne watpliwosci

e czerwony — nie rozumiem, ratunku.

Po zastosowaniu tej techniki nauczyciel moze poprosié ,zielonych” o wyttumaczenie
watpliwosci w parach ,z6ttym”, a sam moze zajg¢ sie ,czerwonymi”. Moze tez
zorganizowac¢ wymiane informacji na forum klasy: uczniowie, ktérzy wybrali kolor
726tty lub czerwony stawiajg pytania, a,zieloni” na nie odpowiadajg. Innym
wariantem tej metody jest uzywanie tylko dwéch Swiatet: zielonego i czerwonego na
wyrazenie zgody lub jej braku. Swiatta powinny sta¢ na tawce kazdego ucznia i byé

w ciggtym uzyciu.

% Opis na podstawie informacji ze strony CEO: http://www.ceo.org.pl/pl/ok/news/metodnik-ok-eja
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Karty: A, B, CiD

Nauczyciel zadaje uczniom pytanie z mozliwoscig czterech, trzech lub dwéch réznych
odpowiedzi. Uczniowie po zastanowieniu sie (najlepiej w parach) decydujg, ktérg
odpowiedZz wybierajg. Wazne jest, aby uczniowie umieli uzasadni¢ swdéj wybdr,
a nauczyciel sktaniat ich do uzasadniania.

Biate tablice

Nauczyciel zadaje pytanie, a uczniowie piszg odpowiedz $cieralnym flamastrem na
biatej tablicy. Na sygnat nauczyciela wszyscy rdwnocze$nie podnoszg swojg tablice
i nauczyciel ma obraz odpowiedzi catej klasy. Metoda zmusza kazdego ucznia do
udzielenia odpowiedzi. Wazne jest, aby biate tablice stosowaé¢ w sposéb ciggty, a nie
tylko od czasu do czasu.

Patyczki

Na poczatku lekcji uczniowie oddajg nauczycielowi patyczki ze swoimi imionami.
Nauczyciel po zadaniu pytania losuje patyczek z imieniem ucznia, ktéry na nie
odpowiada. Zapewnia to réznorodno$¢ wyboru oséb i mobilizuje kazdego ucznia do
poszukiwania odpowiedzi. Metoda ta wymaga wprowadzenia i przestrzegania zasady
niepodnoszenia rgk. Moze by¢ rowniez wykorzystana podczas pracy w parach.

Patyczki sg uzyteczne takze do tgczenia ucznidow w grupy.

PRZYKtAD 2.

Troje kolejnych zajeé z uczniem o specjalnych potrzebach edukacyjnych, | etap edukacyjny,

praca z uczniami z klas I-lll z diagnoza w postaci niepetnosprawnosci intelektualnej

w stopniu lekkim, trudnosciami w uczeniu sie, zagrozonych dysleksjg, przewlekle chorymi.

Przyktady mozna realizowaé w pracy indywidualnej i grupowej (2—3 osoby).

Autor

Krzysztof Jaworski

Temat zajec
Przybory szkolne — rozpoznaje, nazywam

i zapamietuje.

Cel/cele zaje¢

e rozwijanie koncentracji uwagi i pamieci
wzrokowej poprzez zapamietywanie
elementow w zbiorach,

e rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania
i przeliczania elementéw w zbiorach,

e poszerzanie stownictwa zwigzanego
z przyborami szkolnymi.

Cele zajec w jezyku ucznia/ dla ucznia

e Naucze sie nazwac przybory szkolne,
ktérych nazw nie uzywatem/am do tej
pory.

e Naucze sie rozpoznawad, co sie zmienito
w zbiorze przedmiotéw, ktore wczesniej
zapamietatem/am.
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Kryteria sukcesu dla ucznia:

e Wymieniam nazwy co najmniej dwoch przedmiotéw, ktérych dotad nie znatem/am lub
nie uzywatem/am.

e Potrafie pouktadac¢ w grupy oraz przeliczy¢ przybory szkolne.
e Potrafie odnalez¢ co najmniej jedng zmiane w przedstawionym zbiorze przedmiotéw.

Dotychczasowa wiedza uczniow na temat realizowany podczas zajec

Jak jg uruchamiasz u uczniow?

W czasie ¢wiczenia rozpoczynajgcego ten cykl zajec uczen losuje z nieprzezroczystego worka
lub pudetka nastepujgce przedmioty szkolne: pedzelek, mazak, pieczatke, cyrkiel (bez ostrej
koncowki), linijke, otéwek, tasme, gumke, temperdwke, spinacz, kredke Swiecows,
zakredlacz, ekierke, nozyczki (zabezpieczone), krede, dtugopis, dziurkacz, klej, magnes,
plasteline. Segreguje je na dwa zbiory. W zbiorze nr 1 sg przybory, ktérych nazwy potrafi
wypowiedzie¢ samodzielnie. W zbiorze drugim sg te, ktérych nazw nie zna lub potrzebuje
podpowiedzi nauczyciela, by je sobie przypomnieé. Uczen robi zdjecia zbiorédw oraz przelicza
elementy w obu zbiorach, zapisuje (moze by¢ potrzebna pomoc nauczyciela) odpowiednia
liczbe przedmiotow w postaci etykiety. Gdy uczen wykona zaplanowane czynnosci, chwale
i doceniam jego prace oraz informuje, ze nastepne ¢éwiczenia bedy bardzo podobne do

wtasnie wykonanego zadania.

Sposob podania celéw zaje€ i sprawdzenia ich zrozumienia przez uczniow

Modwie uczniowi (postugujac sie jego jezykiem), na jakim obszarze funkcji poznawczych oraz
umiejetnosciach szkolnych bedziemy sie dzisiaj skupiaé. Wykorzystuje komunikaty
dostosowane do mozliwosci ucznia. Jezeli uczert ma duze trudnosci w komunikacji werbalnej
mowie: Teraz ¢wiczysz pamiec. W tej chwili zapamietujesz nazwy, Teraz zapamietujesz
ufozenie przedmiotdw, itp. Czesto jest tak, ze im mniej stéw tym lepiej. Mozna wykorzystac
tez etykiety obrazujgce: stuch, pamieé, wzrok, matg motoryke itd. Dzieki temu unikniemy
mowienia, ktére dla ucznidow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) czesto nie jest
efektywnym kanatem komunikacyjnym.

Cele w jezyku ucznia podaje przed wykonaniem kolejnych ¢wiczen. Jesli to mozliwe, prosze

aby dziecko powtdrzyto je swoimi stowami albo wskazato po kolei przy pomocy metody
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Swiatet, na ile zrozumiato kazdy z celéw. Uczen ma karteczki w kolorach: zielonym, z6ttym
i czerwonym. W zaleznosci od stopnia zrozumienia celéw pokazuje jedng z nich (zielony —
petne zrozumienie, 26tty — czesciowe, czerwony — brak zrozumienia). Jesli jest taka potrzeba,

wyjasniam szczegétowo niezrozumiany cel.

Sposob nawigzywania do celéw w czasie toku zajec

Cele poszczegdlnych éwiczen oraz kryterium sukcesu podaje przed ¢wiczeniami. Jesli uczen
odnosi sukces — odwotuje sie do celu naszych zaje¢. Mdéwie na przyktad: Brawo, szybko
zapamietates nazwe nowego przedmiotu. Swietnie, policzytes wszystkie przybory. Bardzo
dobrze utoZytes je w grupach — to byt Twdj cel. Jednoczesnie wspieram przekazywany
komunikat obrazem poprzez pobudzanie ucznia do skierowania wzroku na przybory,

o ktorych mowie.

Sposob sprawdzenia osiggniecia celdw zaje¢ podczas ich podsumowania

Prosze, zeby uczen przypomniat pierwszy cel i méwie, ze teraz sam sprawdzi, czy juz ,to”
potrafi. Prosze go, aby wykonat telefonem zdjecie zbioru przedmiotéw sktadajgcych sie
z wybranych przez niego pomocy szkolnych. Wiekszo$¢ stanowig przedmioty, ktére uczen
potrafit nazwaé, mniejszo$¢ — te ktorych nazw nie znat/ nie wypowiedziat samodzielnie.
Nastepnie uczen zamyka oczy, a ja:

e w wersji nr 1 —usuwam jeden z przedmiotdw,
e w wersji nr 2 —zamieniam jeden z przedmiotéw,
e w wersji nr 3 —usuwam wiekszg liczbe przedmiotow.

Uczen dokonuje samosprawdzenia z wykorzystaniem zrobionego zdjecia. Dzieki temu wie, ze
cel jest realizowany, a kryterium sukcesu jest przez niego zachowane. Podkreslam, ze

osiggajac cel, osiggnat sukces.

Sprawdzajac realizacje drugiego celu, postepuje podobnie. W czasie przeprowadzenia
¢wiczen wywotuje sytuacje, w ktérych uczen moze nazywaé przedmioty, ktérych nazw nie
znat. Np. Podczas zabawy w wyszukiwanie zmian w grupach przedmiotéw dodaje te
przybory, ktérych nazw uczen nie znat. W czasie ukfadania nowych kombinacji zbioréw
pozwalam uczniowi manipulowac nieznanymi przedmiotami i nazywac je.

Na koniec zaje¢ sprawdzam, ktére z przedmiotdéw uczen potrafi nazwa¢ samodzielnie.

Przenosze je do zbioru przyboréw, ktdrych nazwy uczen zna. Przelicza on i sprawdza, o ile
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zwiekszyta sie liczba przedmiotdw w pierwszym zbiorze. Mozna tez zrobi¢ zdjecia zbioréw
w obecne] postaci i poréwnac je ze zdjeciami zrobionymi na poczatku zaje¢. Uczen moze

zakresli¢c nowe elementy, np. w programie Paint, i je przeliczy¢. Potem moze sam ocenig, ile

sie nauczyt podczas dzisiejszych zajeé i ktére cele osiggnat w petni, a ktére czesciowo.

Autor

Krzysztof Jaworski

Temat zajec
Przybory szkolne — rozpoznaje, podpisuje

i uktadam.

Cel/cele zajec

e rozwijanie umiejetnosci pisania i czytania
nazw przedmiotow szkolnych,

e rozwijanie logicznego myslenia poprzez
kontynuowanie ciggéw logicznych,

e poszerzanie stownictwa zwigzanego
z przyborami szkolnymi.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia

¢ Naucze sie dobiera¢ prawidtowo zapisane
nazwy do przyboréw szkolnych.

e Bede umiat/a prawidtowo przepisaé nazwy
przyboréw szkolnych.

¢ Naucze sie wymieniac kolejne przedmioty
szkolne na podstawie podanego wzoru

tak, zeby powtérzy¢ ten wzor.

Kryteria sukcesu dla ucznia

e Dobieram odpowiednie nazwy do znanych mi przyboréw szkolnych.

e Poprawnie przepisuje nazwy co najmniej pieciu przyboréw szkolnych.

e Ukfadam dalszy cigg powtarzajgcego sie wzoru sktadajgcego sie z co najmniej trzech
przedmiotow (elementéw).

Dotychczasowa wiedza uczniéw na temat realizowany podczas zajec

Jak jg uruchamiasz u uczniow?
Uczen zna z poprzednich zaje¢ nazwy przybordw szkolnych, potrafi zrobi¢ zdjecie.

Uczen uktada przybory zgodnie ze zdjeciami wykonanymi na ostatnich zajeciach. Przypomina
sobie nazwy przedmiotdow w zbiorze nr 1. Nastepnie czyta etykiety z nazwami tych
przedmiotdéw i dobiera je do odpowiednich przyboréw. Mozna tez przygotowaé prosta gre
w http://learningapps.org (platforma do tworzenia prostych gier dydaktycznych). Pozwala
ona tgczy¢ zdjecia przedmiotéw z etykietami na ekranie komputera, tabletu itp. Nastepnie

z wykorzystaniem narzedzia http://wigflip.com/roflbot (narzedzie pozwalajace wczytac
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dowolne zdjecie i w prosty sposdb dotaczy¢ do niego dowolny tekst), uczenn wgrywa zdjecia
przyboréw i podpisuje je, przepisujac nazwy z dobranych etykiet. W czasie wykonywania
tych czynnosci doceniam i dowarto$ciowuje ucznia, podkreslam kazdy jego sukces. Méwie:
To, Ze potrdfisz juz nadac¢ nazwy przyborom szkolnym, bardzo utatwi ci prace podczas

dzisiejszych zajec.

Sposdb podania celéw zajec i sprawdzenia ich zrozumienia przez uczniéw

Modwie uczniowi, na czym dzisiaj bedziemy sie skupiaé. Staram sie moéwi¢ o tym jezykiem
dostosowanym do mozliwosci ucznia. Nie uzywam zdan ztozonych. Mdéwie w tempie
dostosowanym do mozliwosci odbiorczych ucznia. Wydaje proste komunikaty: start, stop,
dalej, brawo, stuchaj, patrz. Wykorzystuje tez etykiety obrazujgce: stuch (ucho), pamiec
(mdzg), wzrok (oko), matg motoryke (reka), myslenie (twarz w zadumie) itd. Sposréd
wszystkich etykiet wyjmuje wiasciwg i méwie: Dzisiaj bedziesz ¢wiczy¢ myslenie, pisanie itp.
Moge podac tez cel w jezyku ucznia i pozwoli¢ uczniowi wybraé etykiete. Tak sprawdzam, czy

uczen wie, w jakim obszarze bedziemy pracowacd.

Cele w jezyku ucznia podaje przed wykonaniem kolejnych ¢wiczen. Jesli to mozliwe, prosze,
aby dziecko powtérzyto je swoimi stowami albo wskazato poziom zrozumienia na skali od

1 do 5 dla kazdego celu.

Sposdb nawigzywania do celéw w czasie toku zajec

Cele poszczegdlnych éwiczen oraz kryterium sukcesu podaje przed kolejnymi ¢wiczeniami.
Mowie do ucznia: Teraz bedziesz czytat nazwy przedmiotow. Losujesz jedng etykiete. Kiedy
juz znasz nazwe, doktadasz do odpowiedniego przedmiotu. Twoim celem jest potgczenie

etykiet z odpowiednimi przedmiotami.

Sposdb sprawdzenia osiggniecia celéw zaje¢ podczas ich podsumowania

Osiggniecie pierwszego celu zaje¢ uczen moze sprawdzié, kiedy poréwna prawidtowy dobor
etykiet do przyboréw z fiszkg autokorekcyjng. Moze by¢ nig zdjecie wykonane przeze mnie
przed zajeciami. Uczen sprawdza, czy wszystkie przedmioty majg takie same etykiety jak na

zdjeciu.
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Osiggniecie celu drugiego uczen sprawdza, podpisujagc przedmioty i potwierdzajac
poprawnos$¢é swojego zapisu z etykietami.

W przypadku celu trzeciego uczen sprawdza wraz ze mng i za pomocg gry komputerowej,
czy uktadane przez niego wzory sg prawidtowe. Zaczynam od prostego wzoru (np. otéwek,
gumka, otéwek). Pytam ucznia: Co powinno by¢ nastepne? Jesli nie jest w stanie poradzic¢
sobie z zadaniem moéwie: gumka i doktadam jg do wzoru. Nastepnie prosze ucznia, aby
nazwat przedmioty, ktére sg utozone od lewej do prawej. Pytam ucznia: Czy zauwazyftes, ze
cos sie tutaj powtarza? Pytam ucznia: Co powinno by¢ nastepne? Jesli uczen zrozumiat
regute, tworze wzér o podobnej trudnosci, a nastepnie bardziej skomplikowane. Pdzniej
mozemy wykorzystac ciggi, ktore sg dostepne w internecie:
www.ixl.com/math/kindergarten/complete-missing-parts-of-patterns
www.toytheater.com/pattern.php

www.abcya.com/patterns.htm

Temat zajec
Autor
Przybory szkolne — podpisuje iéwicze
Krzysztof Jaworski
pamied.
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
e rozwijanie umiejetnosci pisania poprzez ¢ Naucze sie prawidtowo zapisywac nazwy
podpisywanie przedmiotéw, znanych mi przyboréw szkolnych
e rozwijanie pamieci wzrokowej poprzez z pamieci.
zapamietywanie potozenia przyboréw ¢ Naucze sie rozpoznawac przybory szkolne
szkolnych. prezentowane na obrazkach.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

e Poprawnie zapisuje nazwy pieciu wybranych przybordow szkolnych.
e Podaje nazwy co najmniej dziesieciu przyboréw szkolnych znajdujgcych sie na obrazkach
w grze: http://flashgames.coloringcrew.com/memory/school-supplies.html.
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Dotychczasowa wiedza uczniéw na temat realizowany podczas zaje¢

Jak jg uruchamiasz u uczniow?

W czasie poprzednich dwodch zaje¢ uczen poszerzyt stownictwo czynne w obszarze
przyboréw szkolnych oraz czytat i przepisywat ich nazwy. Teraz uczen uktada i nazywa
przybory szkolne, ktérych nazwy potrafi powiedzie¢ samodzielnie. Prosze ucznia, aby wybrat
te przedmioty, ktdrych nazwy zostaty przez niego przepisane poprawnie. Sposrdd nich uczen
wybiera pie¢ przedmiotéw, ktérych nazwy chciatby zapisaé z pamieci. Gdy to zrobi, gratuluje

mu, ze dobrze pamieta rzeczy, ktére pomogg mu odnosi¢ sukcesy w czasie dzisiejszych zajec.

Sposob podania celéw zajec i sprawdzenia ich zrozumienia przez uczniow

Cele lekcji okreslane sg razem z uczniem w formie zabawy. Po wybraniu przez ucznia pieciu
przedmiotow, ktdrych nazwy chciatby zapisa¢ z pamieci, pytam ucznia: Czy wiesz jaki cel ma
to ¢wiczenie? Co jest w nim najwazniejsze? Pomagam uczniowi poprzez pytanie: O czym
trzeba pamietac, piszqgc nazwy przedmiotow? Kiedy uczen bedzie juz wiedziat, ze chodzi o
poprawno$¢ zapisu, pytam czy wie, jak zapisa¢ nazwy wybranych przez niego przedmiotdw.
Jesli chce pozwalam mu zmienié przedmiot(y), ktére chce zapisaé. Przy duzych trudnosciach,

moge pozwolié¢ uczniowi jeszcze raz zobaczy¢ etykiety z potrzebnymi nazwami.

Gra w drugim ¢wiczeniu polega na tym, ze uczen ma znalezé w wirtualnych szufladach
przedmioty, o ktére prosi jeden z bohateréw gry. Najwazniejsze jest jednak to, aby uczen jak
najbardziej samodzielnie nazywat przybory, ktére ma wyszukiwa¢ w grze. Informuje o tym
ucznia. W zadaniu priorytetowe jest utrwalania stownictwa, nad ktérym uczern pracowat
przez ostatnie zajecia. Mdéwie do ucznia: Zanim zaczniesz szukaé przedmiotu wyraznie
wypowiedz jego nazwe. Czy wiesz co masz zrobi¢ ? Kiedy uczen to potwierdzi, prosze go:

Powiedz wtasnymi stowami, co jest najwazZniejsze w tej grze.

Sposdb nawigzywania do celéw w czasie toku zajec:

Cele poszczegdlnych éwiczen oraz kryterium sukcesu podaje przed kolejnymi éwiczeniami.
Kiedy uczen zapisuje prawidtowo nazwy przedmiotdw i zgodnie z instrukcjg wymienia ich

nazwy, jasno komunikuje: brawo, udafo Ci sie, osiqgasz sukces, coraz lepiej ci idzie, tak to
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powinno wyglgda¢, etc. Podkreslam stowami, ze witasnie taki ma byé wynik jego pracy.

Mowie: Kolejng nazwe napisates/wymienites poprawnie, a byto to pierwszym celem zajec.

Sposob sprawdzenia osiggniecia celow zajeé podczas ich podsumowania:

Pierwszy cel w jezyku ucznia: Uczen zapisuje nazwy wybranych etykiet w znanym mu
narzedziu — http://wigflip.com/roflbot. Nastepnie sprawdza poprawnosé¢ zapisu
z odpowiednig etykieta.

Drugi cel ucznia: Kiedy uczen konczy gre polegajacg na nazywaniu przyboréw szkolnych
w wirtualnych szufladach, prosze, aby otworzyt wszystkie szuflady i samodzielnie nazwat jak
najwiecej przyboréow. Notujemy liczbe samodzielnie nazwanych przedmiotéw
i poréwnujemy jg z liczbg przyboréw nazwanych samodzielnie w czasie pierwszych zajec.

Potem uczen ocenia w skali od 1 do 5, jak bardzo jest zadowolony ze swojego wyniku.

Kilka przydatnych sposobow

na uswiadamianie uczniom celow lekcji z uzyciem TIK

1. Bogumita Tryzna, jezyk polski, technikum, Dartowo (przyktady 1.-2.)

Przygotowuje awatar (wirtualnego nauczyciela) — np. posta¢ z omawianej lektury,
ktéry prezentuje cele i kryteria. Mozna takiego nauczyciela stworzy¢é w programie
Voki (www.voki.com oraz www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/tworzenie-
awatarow). Program jest tak prosty, ze nawet uzytkownik, ktéry nie zna jezyka
angielskiego, potrafi stworzy¢ modwigcg postaé. Wirtualnego nauczyciela trzeba
przygotowac wczesniej w domu. Mozna pomysleé, jak utatwi¢ sobie prace i wybrac
taka postaé z galerii w programie, by kojarzyta sie dzieciom z utworem literackim,
z lekcjami z nauki o jezyku, ortografii itp. Najlepiej do prezentacji wirtualnego
nauczyciela wykorzysta¢ komputer z rzutnikiem i ekran. Konieczne sg tez gtosniki.

2. Podaje temat lekcji i tworze z wuczniami kolejne gatezie mapy myslowej
odpowiadajacej tematowi (najlepiej wpisywad pytania, ktére nasuwajg sie uczniom).
Pracuje na komputerze, a uczniowie obserwujg kolejne etapy na obrazie z rzutnika.
Otrzymana w ten sposéb mapa z rozgatezieniami pokaze, jakie czynnosci i w jakiej
kolejnosci trzeba wykona¢, zeby osiggnac cel. Jezeli mapa bedzie miata wiele gatezi,
warto z uczniami ustali¢ kolejnos¢ wykonywanych dziatan. Na podstawie mapy
myslowej uczniowie w parach formutujg cele wtasnymi stowami.
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Uwaga: Po wczesniejszych wspdlnych ¢wiczeniach nauczyciela z uczniami, warto przeznaczyé
poczgtkowych 5-7 minut lekcji na prace ucznidw samodzielng/ w parach nad stworzeniem
wtasnej mapy mysli prowadzacej do celdw. Lepiej sprawdza sie wtedy mapa rysowana
w zeszycie niz w programie. Jezeli kto$ jeszcze nie pracowat z mapami mysli, pozna te
metode na stronie www.enauczanie.com/narzedzia/mapy-mysli-na-www. Przyktadowa
mape do tematu Rozpoznajemy orzeczenia w wypowiedzeniach przedstawia rysunek.

@ W jakiej farmie moze wystepowact orzeczenie?

) Coto jest orzeczenie? |
@) Jaka czest mowy moze by orzeczeniem?

¢ :Rozpoznaje orzeczenia wwypowiedzeniachi )

_Cotojestwypowiedzenie? @ _

Czy w kazdym wypowiedzeniu musi by orzeczenie?- 3

3. Marta Florkiewicz-Borkowska, jezyk niemiecki, gimnazjum, Pielgrzymowice

Kilka pomystdw na utrwalenie i przechowywanie oraz udostepniania uczniom

tematéw lekcji wraz z celami i kryteriami ich osiggania.

e Dropbox (www.dropbox.com) jest aplikacjag na rézne platformy umozliwiajgca
przechowywanie dokumentéw w chmurze, czyli tworzenie kopii zapasowych
danych na zewnetrznych serwerach. Cele oraz kryteria mozemy przygotowaé np.
w Wordzie, a nastepnie zapisa¢ na koncie w Dropboksie i udostepnic¢ je online
uczniom. Aby to zrobi¢ wystarczy wybra¢ opcje ,Share” oraz podaé¢ adresy
mailowe, na ktdre wystane bedg linki do plikéw.

e Pinnball (www.bbc.co.uk/scotland/pinball/dotdash) to aplikacja do tworzenia
map mentalnych. Program pozwala stworzy¢ przejrzystg mape mysli ztozong
z tematu i celdw lekcji. Mozemy jg wyswietla¢ online lub zapisa¢ jako obrazek.
Przykfad:

cel 3
temat
lekcji

cell

aEaE PIMBALL http: //weww . bbe.co.uk/pinball/
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e Padlet (www.padlet.com) to darmowa tablica korkowa online. Mozna na niej
poprzyczepia¢ karteczki z wypisanymi celami i kryteriami dla ucznia. Tablice
mozna zamiesci¢ potem na stronie przedmiotowej lub blogu, badz zapisa¢ jako
obrazek. Podobnie dziatajg aplikacje: PrimaryWall (www.primarywall.com),
Spaaze (www.spaaze.com/home) oraz Linoit (www.linoit.com — w programie
istnieje rowniez mozliwos¢ dodawania filméw i dokumentow).

Sposoby monitorowania i sprawdzania osiggniecia celow przez uczniow

Przyktady z praktyki nauczycieli

1. Bogumita Tryzna, jezyk polski, technikum, Dartowo (przyktady 1.—- 2.)

Za pomocg gry ,papier, kamien, nozyce” uczniowie ustalajg role w parze. Ten, kto
wygrywa, wybiera: Pytajnik czy Kropka (wariant: nauczyciel — uczen). Pytajnik ma
prawo zadawac pytania zwigzane z lekcjg koledze z tawki, ktory jest tego dnia Kropka.
Kropka musi udzieli¢c odpowiedzi. Jezeli ma ktopot, szuka pomocy w Zrddtach
(podreczniki, stowniki itp.) lub — w ostatecznosci — u nauczyciela, ale wiedze od niego
uzyskang musi przetozy¢ na jezyk zrozumiaty dla Pytajnika. Reguty gry w ,papier,
kamien, nozyce”: uczniowie w parze odliczaja: raz, dwa, trzy! Na ,trzy” obaj
uczniowie pokazujg jeden z mozliwych gestéw: otwartg dton (papier), pies¢ (kamien)
lub dwa rozstawione palce (nozyce). Wygrywa ten, kto ma przewage, wedtug zasad:
kamien tepi nozyce (wygrywa kamien), papier owija kamien (wygrywa papier),
nozyce tng papier (wygrywajg nozyce).

2. Zapisanie polecenia zadania domowego kolorem oznaczajgcym stopien trudnosci
zadania. Uczen ma do dyspozycji trzy kolory. Kazdemu kolorowi przyporzgdkowany
jest stopien trudnosci zadania (czerwony — trudne, zielony — tatwe, z6tty — nie mam
zdania). Uczen zapisuje polecenie, a nastepnie podkresla je takim kolorem, ktory
wydaje mu sie najodpowiedniejszy w tym momencie. Wykonuje zadanie domowe. Po
wykonaniu zadania na marginesie, przy tekscie polecenia, rysuje koétko/kwadrat,
ktére oznacza, czy zadanie rzeczywiscie byto trudne/tatwe. Uczern moze prowadzi¢
indywidualny dzienniczek, w ktdrym zaznacza kolor w momencie zadawania zadania
i po rozwigzaniu. Notatki mozna wykorzystaé do rozméw z uczniem czy rodzicem lub
w inny sposéb —zaleznie od inwencji nauczyciela. Dobrze jest poinformowac rodzicow
o takiej formie zapisu zadania domowego i zacheci¢ ich do wspdtpracy. Mozna
zasugerowac, zeby rodzice nie ingerowali w zadanie, ktdre zostato oznaczone jako
tatwe lub niewiadome, a jezeli dziecko uzna zadanie za trudne, aby nie spieszyli od
razu z pomoca, tylko pozwolili dziecku sprébowa¢ rozwigzaé zadanie samodzielnie.

3. Marta Florkiewicz-Borkowska, jezyk niemiecki, gimnazjum, Pielgrzymowice (Przykiady 2.-7.)
AnswerGarden (answergarden.ch) to darmowe i proste w obstudze narzedzie,
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umozliwiajgce uzyskanie szybkiej informacji zwrotnej od grupy. Wykorzystuje je, aby
uczniowie w skali od 1-10 okreslili stopie zrozumienia lub osiggniecia celu lekcji
(tylko wtedy, gdy byt jeden konkretny). Umieszczam aplikacje na stronie
przedmiotowej lub blogu. Uczniowie w ciggu niespetna dwdch minut wpisujg
odpowiednig cyfre, a ja mam informacje zwrotng, ktdrg jednoczesnie moge
wyswietli¢ na tablicy interaktywnej.

4. Awwap (awwapp.com) oferuje biatg tablice do wspdlnego tworzenia w czasie
rzeczywistym. Pisze zdanie: Dzis osiggnetam/osiggngtem zatozony cel, gdy:...
Uczniowie, siedzac przy komputerze, mogg dokonczy¢ to zdanie. W ten sposéb
otrzymuje informacje zwrotng w jednym miejscu od wszystkich uczniéw.

5. Triptico (www.triptico.co.uk/download) jest darmowym programem online
wyposazonym w zestaw interaktywnych aplikacji. Wykorzystuje aplikacje Class Count.
Tworze w niej pytanie dotyczace zrealizowania celéw lekcji lub zrozumienia
materiatu. Podaje dwie lub wiecej mozliwych odpowiedzi. Uczniowie kolejno

podchodzg do tablicy interaktywnej i zaznaczajg pasujgca im odpowiedz.
Jednoczesnie z pojawiajgcych sie odpowiedzi tworzy sie na biezgco wykres kotowy.
Przykfad:

Class Count by Triptico | wwwtriptico.co.uk =D S

07

czgsciowo | 04

6. Padlet (www.padlet.com), PrimaryWall (www.primarywall.com), Linoit
(www.linoit.com), Spaaze (www.spaaze.com/home). Przypinam uczniom na ,$cianie”
karteczke, na ktérej zapisane sg niedokoniczone zdania: Dzis nauczytem sie, Ze...,
Zrozumiatem/am, ze..., Chciatbym jeszcze popracowadé nad.... Uczniowie majg dopisaé
na swoich karteczkach zakonczenia do podanych zdan zgodnie z kolejnoscig. W ten
sposob w jednym miejscu zbierzemy wszystkie opinie ucznidw dotyczgce naszej
lekcji.

7. ProProfs (www.proprofs.com) to darmowe i proste w obstudze narzedzie online,
umozliwiajgce tworzenie ankiet, Dysk Google (drive.google.com) jest narzedziem do
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wspdllnego tworzenia dokumentdw, prezentacji czy ankiet w chmurze, a dzieki
Socrative (www.socrative.com) nauczyciel w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem
urzadzen mobilnych moze zorganizowaé gtosowanie lub ankiete, dziata¢ laptopem
i mie¢ podglad wszystkich wynikéw oraz otrzymywac informacje zwrotng na temat
poziomu zrozumienia lekcji czy tez sprawdzi¢ osiggniecie celow lekcji. Te narzedzia
wykorzystuje jako test z tylko jednym pytaniem w celu sprawdzenia osiggniecia
celéw. Pytania mogg by¢ sformutowane nastepujgco: Czy uwazZasz, Ze cele lekcji
zostaty zrealizowane? (3 mozliwosci odpowiedzi: tak, nie, czesciowo) albo: Okres/
w skali od 1 do 5, w jakim stopniu zrozumiates materiat przedstawiony na dzisiejszej
lekcji?
8. W pracy z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi:

e www.classdojo.com. Jest to platforma pozwalajgca zatozy¢ wirtualna klase
i zarzadzaé nig. Kazdy uczen ma swojego awatara, ktéremu przyznajemy
punkty. Uczen posiada swoje indywidualne konto, dzieki czemu mozna
sprawdzi¢ za co otrzymat punkty. Na przyktad w klasie ucznidow
uczeszczajgcych na zajecia rewalidacyjne prowadzacy po wykonaniu
konkretnego zadania przydziela punkty za spetnienie poszczegdlnych
kryteridw sukcesu. Daje tez szanse uczniowi na dokonanie samooceny
i przydzielenie sobie punktéw. Korzystajgc z widoku przyznanych punktéw na
ClassDojo, mozna razem z uczniem podsumowac zajecia. Poniewaz zajecia
specjalistyczne nie zawsze konczg sie spetnieniem wszystkich kryteriéw,
mozna z pomocy przedstawionego narzedzia nagradza¢ réwniez
zaangazowanie i uwage poswiecong zadaniu.

o Kazda aktywnos$¢ w czasie zajeé specjalistycznych zwigzana jest z dgzeniem do
osiggniecia  okreslonych celéw terapeutycznych, korekcyjnych Ilub
rewalidacyjnych. Czesto podczas zaje¢ dotyczacych np. rozwijania
umiejetnosci pisania i czytania uczen robi kolejne kroki w strone
oczekiwanych rezultatéw. Bardzo wazne dla motywacji ucznia jest
zaznaczenie punktu, w ktérym zaczyna on prace nad jakim$ obszarem,
i rejestrowanie kolejnych etapéw drogi do celu. Mozna do tego wykorzystaé
kamere, nagrywanie dZwieku (podczas czytania), robienie zdje¢ (kiedy
pracujemy nad grafomotoryka). Dzieki powstatej dokumentacji uczen moze
samodzielnie dostrzegac¢ rdznice pomiedzy poszczegblnymi etapami swojej
pracy. Dokumentacja moze by¢ tez cenna dla wspétpracy z rodzicami uczniéw
o specjalnych potrzebach edukacyjnych.
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Zastosowanie TIK w realizacji celow uczenia sie

Narzedzia TIK wykorzystywane w poszukiwaniu informacji

Technologia informacyjna umozliwia teleedukacje (nauczanie zdalne) oraz zastosowanie
wielu innych dodatkowych strategii nauczania i uczenia sie. Moga one pozytywnie wptyngc
na efektywnos¢ pracy ipodnies¢ osiggniecia szkolne. Pozwalajg na szybkg wymiane
informacji oraz dzielenie sie wiedzg ido$wiadczeniami. Swietnie sie sprawdza

w poszukiwaniu, selekcjonowaniu, gromadzeniu i przetwarzaniu informaciji.

Sama technologia informacyjna oddana w rece ucznidow nie gwarantuje sukcesu
edukacyjnego. Naszym celem nie jest zastgpienie edukacji jezykowej, matematycznej,
przyrodniczej, medialnej, muzycznej, plastycznej czy innej edukacjg informatyczna.
Chcemy za pomoca TIK racjonalne wspiera¢ uczniow w nauce czytania, pisania, liczenia,
komunikowania sie w jezyku ojczystym oraz jezykach obcych, ksztatci¢ artystycznie
i medialnie, wprowadza¢ w problemy najblizszego otoczenia i wspoétczesnego Swiata,

realizowa¢ edukacje globalng i obywatelska.

Niejednokrotnie wystarczy na lekcji kilkunastominutowy kontakt wucznidw z TIK
w konkretnym celu, po ktérym nastepuje powrdt do aktywnosci bez udziatu tych narzedzi.
Jesli na przyktad w czasie lekcji jezyka polskiego potrzebny jest fragment lektury lub
artystyczne wykonanie wiersza, nauczyciel moze szybko skorzysta¢ z jednego z ponad dwdch

tysiecy darmowych audiobookéw dostepnych pod adresem wolnelektury.pl/katalog/audiobooki.

Informacje ze zrédet internetowych czesto mogg sie okaza¢ przydatne. Uczniowie mogag
pozyskiwa¢ je igromadzi¢ zaréwno w klasie, jak iw domu, wykorzystujgc przegladarki
internetowe. Najczes$ciej wykorzystywanymi przegladarkami s3: Internet Explorer, Google
Chrome, Mozilla Firefox, Opera. Wszystkie dysponujg podobnymi funkcjonalnosciami, majg
intuicyjne menu, a wiekszos¢ uzytkownikdéw nie ma problemdw z postugiwaniem sie nimi. Po
uruchomieniu przegladarki mozesz przystgpi¢ do wyszukiwania i gromadzenia informacji ze
zrodet internetowych. Stuzg do tego wyszukiwarki. Najpopularniejszg z nich jest Google
(www.google.pl) oferujgca bardzo zaawansowane opcje wyszukiwania oraz wiele
przydatnych ustug i narzedzi, m.in. kalendarz, poczte i elektronicznego ttumacza. Pozwala tez

na zamieszczanie w sieci i dzielenie sie dokumentami, np. plikami graficznymi lub filmami
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wideo. Poznanie ustug i narzedzi Google utatwiajg tutoriale (poradniki ,krok po kroku”)

zamieszczone w internecie: instrukcja.pl/szukaj/tag/google.

Na stronie naszego kursu (Strona gtéwna — Moj kurs — Samouczki) zostato zamieszczonych
wiele interaktywnych samouczkéw, w tym samouczek Google’a, ktéry pozwala opanowac
umiejetnos$¢ korzystania z ciekawych funkcji wyszukiwarki, takich jak wyszukiwanie
z wykorzystaniem fraz ztozonych, korzystanie z tzw. katalogédw stron, uzywanie Google’a

w roli kalkulatora i zabezpieczenie przed niepozgdanymi tresciami.

W internecie dostepna jest wielka ilos¢ informacji o réznej jakosci i wiarygodnosci. Polecenie
uczniowi, aby odnalazt okreslong informacje bez wskazania mu odpowiednich stron oraz
podpowiedzi, jak ich szukaé, prawdopodobnie nie przyniesie pozadanego efektu. Warto wiec
korzysta¢ z narzedzi umozliwiajgcych zaawansowane wyszukiwanie w programie Google,
szczegdlnie do wyszukiwania otwartych zasobdéw edukacyjnych (OZE). Materiaty
publikowane na licencjach CC mozna wyszukiwa¢ za pomocy Search Creative Commons
(search.creativecommons.org), Google (www.google.pl/advanced_search?hl=pl), Flickr
(www.flickr.com — przede wszystkim grafika), a takze bardzo wygodnego w obstudze Let’s CC

(eng.letscc.net).

Wiecej przyktadéw zastosowania wyszukiwarek do pozyskiwania materiatéw na wolnych
licencjach oraz szczegdétowe porady dotyczgce ich ustawien znajdziesz w Przewodniku po

Otwartych Zasobach Edukacyjnych.?

Po czym poznad, ze uzycie TIK na danej lekcji
byto celowe i zwiekszyto szanse osiggniecia celow przez uczniow?
Odpowiedzi na to pytanie mozna udzieli¢, gdy mozliwe jest pordwnanie efektdw uczenia sie

z wykorzystaniem TIK z efektami uczenia sie bez uzycia TIK. Mozna uznaé nastepujgce

kryteria takiej oceny. Uczniowie:

* Karolina Grodecka, Kamil Sliwowski, Przewodnik po Otwartych Zasobach Edukacyjnych.

Zrédto: http://koed.org.pl/wp-content/uploads/2012/03/0ZE_przewodnik_v4.pdf
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byli skoncentrowani na celach uczenia sig, a nie na obstudze narzedzi TIK,

szybciej osiggneli cele uczenia sie niz bez wykorzystania TIK,
e wiecej sie nauczyli (pod wzgledem wiedzy, Swiadomosci i umiejetnosci),

byli bardziej zaangazowani w uczenie sie oraz aktywni intelektualnie,

potrzebowali mniej czasu na opanowanie tych samych umiejetnosci niz przy
zastosowaniu tradycyjnych metod nauczania.

Warto poréwnywaé efekty wczesniej stosowanych metod tradycyjnych z efektami
stosowania TIK. Praktyki, ktére poprzez zastosowanie TIK daty lepsze efekty, uznamy za

dobre.

Jesli w ocenie nauczyciela efektywno$é wykorzystania TIK jest bardzo niska, warto poznaé
przyczyny tej sytuacji. By¢ moze uczniowie lub nauczyciel nie s3 gotowi do wykorzystania TIK
ze wzgledu na brak potrzebnych umiejetnosci, wystgpity trudnosci techniczne (wtaczenie
automatycznych aktualizacji na komputerach, brak wspétpracy miedzy urzadzeniami IT itp.),
organizacja lekcji lub logistyka wydtuzata czas realizacji zadan (np. uczniowie pojedynczo
podchodzg do tablicy interaktywnej, aby wykonaé kolejne element ¢éwiczenia) i wiele innych.
Naprawde warto dobrze przemysle¢ cel oraz sposéb uzycia TIK i zawsze tak dobieraé
trudnos¢ i rodzaj zadan oraz wykorzystywane narzedzia, aby da¢ uczniom jak najwieksze

szanse na sukces edukacyjny — osiggniecie celéw uczenia sie

Zadania do modutu Il

Zadanie nr 1 dla nauczyciela — obowigzkowe
Zapoznaj sie z materiatem modutu |. Zaplanuj lekcje i uzupetnij plik ,,Szablon lekcji”, ktory

przekazat ci koordynator.

Zadanie nr 2 dla nauczyciela — obowigzkowe
Przeprowadz zaplanowang lekcje. Podziel sie z koordynatorem i innymi nauczycielami
wrazeniami na temat przekazywania uczniom celdw lekcji, pracy nad ich realizacjg oraz

podsumowania lekcji uwzgledniajgcego odniesienie sie do celéw.

Zadanie nr 1 dla koordynatora — przekazanie materiatow
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Przekaz nauczycielom TIK materiaty z kursu — , Tres¢ modutu II” i ,Szablon lekcji”. Najlepiej

wyslij im pliki drogg elektroniczna.

Zadanie nr 2 dla koordynatora — zaplanowanie lekcji

Zaplanuj lekcje i uzupetnij ,Szablon lekcji”. Przeprowadz zajecia wedtug pomystu opisanego
w szablonie. Podziel sie z nauczycielami wrazeniami na temat podawania uczniom celéw
lekcji, pracy nad ich realizacjg oraz podsumowania lekcji uwzgledniajgcego odniesienie sie do

celéw.

Zadanie nr 3 dla koordynatora — sprawozdanie
Zbierz pytania nauczycieli dotyczace okreslania celéw uczenia sie ucznidow i kryteridow

sukcesu (jesli je majg). Mozesz skorzystaé z pomocy mentora w uzyskaniu odpowiedzi.

Wypetnij sprawozdanie na platformie kursu. Dotacz do sprawozdania wypetniony przez

siebie plik ,,Szablon lekc;ji”.

Wskazéwka: Komunikacja z nauczycielami nie musi odbywac¢ sie w czasie
rzeczywistym. Mozesz wykorzysta¢ w tym celu rézne mozliwosci, ktére daje technologia
informacyjna, w tym szczegodlnie ustugi Google opisane w materiale do modutu.

Ponadto mozesz skorzysta¢ z innych mozliwosci TIK, np. zorganizowaé¢ konferencje
zespotu nauczycieli z wykorzystaniem komunikatora internetowego Skype lub innego.
O funkgji rozmowy konferencyjnej przeczytasz na stronie
www.skype.com/intl/pl/features/allfeatures/conference-calls.

Skype to popularny, darmowy komunikator internetowy umozliwiajgcy kontakt
dowolnej liczby oséb posiadajgcych staty dostep do sieci internetowej. Pozwala na
przesytanie obrazu rozméwcy poprzez kamere internetowgq, posiada funkcje typowego
tekstowego komunikatora internetowego (czyli bezposredniej wymiany informacji
tekstowych za pomocg recznie wpisywanych wiadomosci) oraz mozliwos$é przesytania
plikbw. Aby modc korzysta¢ ze Skype’a, niezbedne jest jego zainstalowanie na
komputerze, oraz posiadanie mikrofonu i gtosnikéw (lub stuchawek z mikrofonem). Do
sesji wideo potrzebna jest réwniez kamera internetowa. Informacje, jak korzystaé ze
Skype’a, znajdziesz tutaj:

Strona gtéwna Skype’a w jezyku polskim: www.skype.com/intl/pl/home. Poradnik na temat
rozméw  glosowych:  www.skype.com/intl/pl/features/allfeatures/skype-to-skype-calls.
Informacje o rozmowach wideo: www.skype.com/intl/pl/features/allfeatures/video-call.
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Wdrozenie podstawy programowej ksztatcenia ogélnego w przedszkolach i szkofc
Sprawozdanie i terminy modutu Il

Po wykonaniu zadan przez nauczycieli oraz zrealizowaniu zadan koordynatora, wypetnij
formularz sprawozdania na platformie kursu i dodaj zatacznik ,Szablon lekcji”. Po
opublikowaniu sprawozdania otrzymasz informacje zwrotng od mentora.

Modut Il trwa od 7 stycznia 2014 r. do 26 stycznia 2014 r.
Sprawozdanie nalezy opublikowaé do 26 stycznia 2014 r.
Powodzenia!

O Autorce

Matgorzata Ostrowska — nauczycielka biologii i wychowania fizycznego
w gimnazjum iliceum ogdlnoksztatcagcym. Od wielu lat wspodfpracuje
z CEO jako kierowniczka i mentorka w kursach internetowych oraz
autorka materiatéw dydaktycznych. Jest trenerkg w programie Szkofa
uczgca sie, prowadzi warsztaty dla rad pedagogicznych. Szczegdlnie
zaangazowana jest w programach CEO Nauczycielska Akademia
Internetowa, Akademia uczniowska i Aktywna edukacja. Interesuje sie
psychologig i ekorozwojem, ajako formy relaksu preferuje narty,

ptywanie, jogging, siatkdwke i turystyke gorska.

Pewne prawa zastrzezone

O ile nie zaznaczono inaczej, materiaty prezentowane w kursach Aktywnej edukacji mozesz
kopiowaé, zmienia¢ oraz nieodpfatnie rozpowszechnia¢ i prezentowaé w catosci lub
fragmentach pod warunkiem podania Zrddta, oznaczenia autora oraz instytucji sprawczej
(Centrum Edukacji Obywatelskiej), a takze zaznaczenia, ze materiat powstat przy wsparciu
finansowym Unii Europejskiej w ramach projektu ,Wdrozenie podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego w przedszkolach i szkotach”.
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